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（（（（別紙別紙別紙別紙））））スローオフスローオフスローオフスローオフ後後後後ののののプレープレープレープレー再開再開再開再開（（（（ピボットピボットピボットピボット））））地点地点地点地点

【凡例】
軌道（空中） 軌道（着地後） 再開（ピボット）位置
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５．コート内に落ち、外へ出
た場合③

６．コート内に落ち、外へ出
た場合④

７．コート内に落ち、選手に
当たって外（縦）へ出た場合

８．コート内に落ち、選手に
当たって外（横）へ出た場合

９．コート外（縦）でキャッ
チされた場合

１０．コート外（横）で
キャッチされた場合

１１．コート外（横）に落ち
た場合①

１２．.コート外（横）に落
ちた場合②

１３．コート外（横）に落ち
た場合③

１４．コート外（縦）に落ち
た場合

１．コート内に落ち、留まっ
た場合

２．コート内でキャッチされ
た場合

３．コート内に落ち、外へ出
た場合①

４．コート内に落ち、外へ出
た場合②
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